G e g Schritt-fiir-Schritt-
) N . oo
<N\ Kurzanleitung fiir das

/ Siedlungsflachenportal OWL

X

Auflistung der méglichen Bearbeitungsfdlle

1. Fall: Die Flache wurde komplett bebaut Seite 1

2. Fall: Die Flache wurde teilweise bebaut, wobei die bebaute Flache am Seiten 2-3

Rand der Reservefldache liegt.

3. Fall: Die Flache wurde teilweise bebaut, wobei die bebaute Fldache Seiten 4-5
ohne Beriihrung der Reservefldchengrenze innerhalb der Reserveflache
liegt.

4. Fall: Es wurden Fldachen frei, die nun erfasst werden sollen. Seite 6

5. Fall: Die Attribute einer Fldache sollen bearbeitet werden. Seite 7




1.Fall: Die Flache wurde komplett bebaut

1 Die Fldche, die bebaut wurde, muss zundchst

ausgewdhlt werden. Dazu wird das Werkzeug ., Abruf

der Fachdaten" ausgewdhlt. @5 | (2L |cgowrser

Eine Flache wird ausgewdhlt,

indem bei gedriickter linker

Maustaste ein Rechteck von

— links oben nach rechts unten
!: o2
I% L Geenmizm | Uber die zu bearbeitende Fldche

Beenden
losiassen

= === gezogen wird.

2

dargestellt und im Ergebniscenter (6ffnet sich am unteren

Die Fldache wird in der Karte mit einer griinen Umrandung

Bildschirmrand automatisch) aufgefiihrt .
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Die Fldche ist als
komplett bebaut gemeldet.
Damit ist die Bearbeitung
dieser Fldche beendef!

3 Jetzt wird im Feld vor dem ,roten
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Laschen Geometrie am

X" (rote Hervorhebung) ein Haken

;

gesetzt . Die Fldche wird dann durch

Klicken auf das .rote X" unter der

Uberschrift ,Léschen" (griine
Hervorhebung) geldscht.

I'l Fir den Fall, dass bei der Zeichnung Fehler gemacht wurden, kann die Bearbeitung ohne Speichern beendet werden (Diskette
[ X N )

mit rotem X in der Editier-Werkzeugleiste) 4] A.,b,!m;ni_: und die Zeichnung zu einem spdteren Zeitpunkt wiederholt werden.
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2. Fall: Die Flache wurde teilweise bebaut, wobei die bebaute Flache am Rand

der Reservefldche liegt.

. Die Fldche, die teilweise bebaut wurde, muss
zundchst ausgewdhlt werden. Dazu wird das Werkzeug
.Abruf der Fachdaten" ausgewdhlt. ¢5 | [P\ | gomeer

Eine Fldche wird ausgewﬁ'hl‘r,
indem bei gedriickter linker

Maustaste ein Rechteck von

links oben nach rechts unten

Zum Starten

E e 2 liber die zu bearbeitende Fldche
11 loslassen

— e’ gezogen wird.

2

Die Fldache wird in der Karte mit einer griinen Umrandung

dargestellt und im Ergebniscenter (6ffnet sich am unteren
Bildschirmrand automatisch) aufgefiihrt .
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+ Die Umrandung der ausgewdhlten Fldche

Folgendes dndert sich daraufhin:

wird rot dargestellt und
« Es offnet sich die Editier-Werkzeugleiste.
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3 Jetzt wird im Feld vor dem
.roten X" (rote Hervorhebung) ein E\ 3 5
= T
Haken gesetzt und dann durch .El”' & 3
Klicken auf das Symbol ,Geometrie = m 5% = O

dndern” (blaue Hervorhebung) der Lischen G.eum.eme S
Bearbeitungsmodus fiir die h

ausgewdhlte Fldche gestartet.

Weiter auf der ndchsten Seite.

Seite 2




2. Fall: Die Flache wurde teilweise bebaut, wobei die bebaute Fldche am
Rand der Reservefldche liegt.

5 Jetzt wird das Werkzeug . Stiitzpunkte bearbeiten" edserwerkzeuge

ausgewdhlt. Sobald dieses Werkzeug gewdhlt wird,
werden die Stiitzpunkte der Fldche sichtbar.
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Die dunkelgrauen Punkte

stellen die Stiitzpunkte,

die hellgrauen Punkte

stellen die Mittelpunkte
NT der Linien zwischen den
Stiitzpunkten dar.

. Einzelne Punkte

konnen geloscht werden.
Bei einer Verkleinerung
einer Flache empfiehlt es
sich, die Punkte mittels
Rechtsklick zu l6schen.
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7 Bei der

Mit einem
Klick auf
.Speichern”
ist die
Bearbeitung
dieser Fldache
beendet!

. Die Bearbeitung der Fldche wird gespeichert, indem das

Werkzeug ,Attribute erfassen"

¢ | s 0 der Editier-Werkzeug-
K= rerfassen

— 1| leiste ausgewdhlt wird.

Danach muss noch die sich 6ffnende

Attributtabelle ausgefiillt werden.

nnnnnnnnnnnnn

Abbrechen  Zuricksetzen

VergroBerung einer
Flache werden die
Punkte nach auBen
verschoben, indem
man die Punkte
anklickt, festhdlt und
dann auf die neue

Position verschiebt.

"l Fir den Fall, dass bei der Zeichnung Fehler gemacht wurden, kann die Bearbeitung ohne Speichern beendet werden (Diskette "'
[ X N ) [ X N J

mit rotem X in der Editier-Werkzeugleiste) Iy Abbr!uhe‘::: und die Zeichnung zu einem spdteren Zeitpunkt wiederholt werden.
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3. Fall: Die Fldache wurde teilweise bebaut, wobei die bebaute Fldche ohne
Beriihrung der Reservefldchengrenze innerhalb der Reservefldche liegt.

. Die Fldche, die bebaut wurde, muss zundchst
ausgewdhlt werden. Dazu wird das Werkzeug ., Abruf
der Fachdaten" ausgewdhlt. @5 | 2L |czewrser

Eine Fldche wird dusgew'dhl‘r,
indem bei gedriickter linker

Maustaste ein Rechteck von

links oben nach rechts unten

| Zum Starten

§ Gicanng om tber die zu bearbeitende Fldche
Tt -Io;\eanss?e:l

== gezogen wird.
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* Die Umrandung der ausgewdhlten Fldche

Folgendes dndert sich daraufhin:

wird rot dargestellt und
» Es 6ffnet sich die Editier-Werkzeugleiste.
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2 Die Fldache wird in der Karte mit einer griinen Umrandung

dargestellt und im Ergebniscenter (6ffnet sich am unteren

Bildschirmrand automatisch) aufgefiihrt .
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. Jetzt wird im Feld vor dem

.roten X" (rote Hervorhebung) ein E\ 3 L
Haken gesetzt und dann durch - -~ 3

Klicken auf das Symbol .Geometrie = [L @ "a 2 [

dndern” (blaue Hervorhebung) der | | aschen  Geometrie dnt
O~

Bearbeitungsmodus fiir die

ausgewdhlte Fldche gestartet.

<

Weiter auf der ndchsten Seite.

Seite 4



3. Fall: Die Fldache wurde teilweise bebaut, wobei die bebaute Fldache ohne
Berihrung der Reservefldchengrenze innerhalb der Reservefldche liegt.

5 Dann wird das Werkzeug .. Teilgeometrie entfernen” &% Totgeomatie ecemar 6 Nach dem Doppelklick werden
ausgewdhlt. Mit diesem Werkzeug wird die Fldche gezeichnet, die aus der die beiden neu erzeugten bzw.
vorhandenen Fldche entfernt werden soll. Der gezeichnete Flachenumring voneinander geteilten Flachenteile
wird mit einem Doppelklick beendet. = _ ,’_: t - in der Karte griin dargestellt .
Dabei ist darauf zu achten, dass = - = =

der Flachenumring nicht

geschlossen wird. D.h. der letzte

— L

gesetzte Punkt liegt kurz vor dem

=] Doppelkllicken. L
Anfangspunkt des Fldchenumrings. E BRI

7 Die Bearbeitung der Fldche wird gespeichert, indem das
8 Mit einem Klick auf Werkzeug ,Attribute erfassen" -
”Speicher'n“ ist die o in der Editier-Werkzeug-
B@Clr'bei'rung dieser 7 leiste ausgewdhlt wird. )|
Fldche beendet! Danach muss noch die sich 6ffnende
Attributtabelle ausgefiillt werden.

mit rotem X in der Editier-Werkzeugleiste) |f_-5x Amr!me‘::: und die Zeichnung zu einem spdteren Zeitpunkt wiederholt werden.

1E

Fir den Fall, dass bei der Zeichnung Fehler gemacht wurden, kann die Bearbeitung ohne Speichern beendet werden (Diskette |"
(X X }

Seite 5



4. Fall: Es wurden Fldachen frei, die nun erfasst werden sollen.

1 |Newe Fldachen werden angelegt,

indem das Werkzeug .Neue Objekte
erfassen” [2 Fcue Ohkie
~FF | Jerfassen

ausgewdhlt
wird. Dabei 6ffnet sich das Mend

2 Neue Objekte erfassen

In dem Menii

Wahlen Sie bitte ein Thema:

.Neue Objekte [==
erfassen" wird die
Fldachenart, die

erfasst werden O

3 Daraufhin 6ffnet sich die Editier-

Werkzeugleiste und es kann mit dem Zeichnen

der neuen Fldche begonnen werden. Dabei
muss fir jede Richtungsdnderung ein Stiitz-

punkt erzeugt werden.

.Neue Objekte erfassen”.

soll, ausgewahlt.

. Mit einem
Klick auf
.Speichern”
ist die
Bearbeitung
dieser Fldche

beendet!

5 |pie Bearbeitung der Fldche wird

gespeichert, indem das Werkzeug

Attribute
erfassen

.Attribute erfassen" w
in der Editier-

Werkzeugleiste ausgewdhlt wird.

nnnnnnnnnnnnn

Danach wird

noch die sich

offnende
Attribut-
tabelle

ausgefiillt.

- I ( (- & . oy H
q .-'.+ l._'-:_-%lﬁl (;,J%x L’ﬁ | =

Klicken, um mit

dem Zeichnen zu

beginnen

4

Die Zeichnung der

neuen Fldche wird mit

Doppelkiicken, um
abzuschlieBen

einem Doppelklick beendeft.
Dabei ist darauf zu achten,

dass der Flachenumring

nicht geschlossen wird. D.h. der letzte gesetzte

Punkt liegt kurz vor dem Anfangspunkt des
Flachenumrings.

Ill Fir den Fall, dass bei der Zeichnung Fehler gemacht wurden, kann die Bearbeitung ohne Speichern beendet werden (Diskette
ees Mit rotem X in der Editier-Werkzeugleiste) |f_-5x Ahhrj!uhéé und die Zeichnung zu einem spateren Zeitpunkt wiederholt werden.
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5. Fall: Die Attribute einer Fldache sollen bearbeitet werden.

1 |pie Fldche, die bebaut wurde, muss zundchst 2 Die Flache wird in der Karte mit einer griinen
ausgewdhlt werden. Dazu wird das Werkzeug ..Abruf Umrandung dargestellt und im Ergebniscenter (6ffnet sich
der Fachdaten" ausgewdhlt. ¢35 | 2L | cpwes am unteren Bildschirmrand automatisch) aufgefiihrt .
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. Mit einem . Es wird die sich Q
: offnende Attributtabelle
KI'Ck ClUf “ ausgefiillt 3 Jetzt wird im Ergebniscenter im Feld vor dem ,roten X"
,,Sp@lCher'n “““““““““““““ (rote Hervorhebung) ein Haken gesetzt und dann durch Klicken
ist die auf das Symbol ,Attribute a NP
1 * = = 1‘;, % - AR ?
Bearbeitung | dndern” (violette Hervor- = 5. ' G A
dieser Fldche hebung) der Bearbeitungs- ~ = "k @ “a 2 [J Resevenwomnen Gew
b d .l.l mOdUS fur‘ d|e ausgewdhl'fe | Loschen Geometrie andern Attribute andern
eendet’ ' D &
e Fldche gestartet.

I" Fir den Fall, dass bei der Bearbeitung der Attribute Fehler gemacht wurden, kann die Bearbeitung durch Abbrechen beendet I"
HH & und die Bearbeitung der Attribute zu einem spdteren Zeitpunkt wiederholt werden. HH =
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